
 

 

Lesson Type : Knowledge/Information 

Level : Intermediate 

Scope : Hardware/Monitor 

Characters : Round About 2500 

Image : 5 

Price : 100Ks 

သိထားသင့္တ့ဲ CRT Monitor အလုပ္လုပ္ပံု 

 

 
Display နဲ႔ပက္သက္ၿပီး သိရွိနားလည္ထားရမယ့္ အေၾကာင္းအရာေတြ ကလည္း 
အမ်ားအျပားရွိပါတယ္။ Display အမ်ိဳးအစားေတြမတူဘူးဆိုတာလည္း သူတုိ႔ကအသုံးျပဳတ့ဲ Methods 
ေတြ၊ နည္းပညာေတြကြဲျပားသြားတာကုိဗ်။ 

အခုကၽြန္ေတာ္က CRT အေၾကာင္းကုိေျပာျပမွာျဖစ္ပါတယ္။ ကဲ..... စလုိက္ၾကရေအာင္။ 



 

 

CRT Monitor 

CRT Monitor ဆုိတာကေတာ့ Cathode ray tube Monitor ကို ေျပာတာပါ။ 
လူေတြအားလံုးသိထားၾကတ့ဲ 

အရြယ္အစားၾကီးမားတဲ့ Computer Monitor တစ္ခုပါပ။ဲ 

 

 

Cathode ray tube ဆုိတ့ဲ အတုိင္းပ ဲ သူ႔မွာဆုိရင္ ၾကီးမားတဲ့ Cathode ray tube ၾကီးပါတယ္။ 
၎Cathode ray tubeဟာ Airtight Vacuum tube အမ်ိဳးအစားျဖစ္ၿပီး သူ႕ရ႕ဲအစြမ္းတစ္ဘက္မွာ 
Electronic guns သုံးခုပါ၀င္ပါတယ္။လံုး၀န္းတဲ့ Cylinder တစ္ခုပါရွိပါတယ္။ Tube 
ရ႕ဲအျခားအစြန္းတစ္ဘက္မွာေတာ့ က်ယ္ျပန္႔တဲ့ Display Screenပါရိွပါတယ္။ 



 

 

 

 



 

 

 

  

၎ Display Screen အတြင္းမွာေတာ့ျဖင့္ Phosphor Coating တစ္ခုရိွမယ္။ Power ေပးလိုက္တဲ့ 
အခ်ိန္မွာElectronic guns ေတြ ဆီကုိ Power ေရာက္သြားမယ္။ အဒဲီေနာက္မွာ 

Electronတန္းတစ္ခုကေန CRT ရဲ႕ Display ရဲ႕အစြန္းတစ္ခုကုိ လွမ္းပစ္လုိက္ပါတယ္။ အဲဒီလို 
အစြန္းတစ္ဘက္ကို လွမ္းပစ္လိုက္တဲ့အခါမွာ လမ္းေၾကာင္းတစ္ေလွ်ာက္မွာ ဒီ Electro n တန္းၾကီးကို 
MagneticField ဆီကုိလုပ္လုိက္ျခင္းအားျဖင့္ yoke လုိ႔ေခၚတဲ့ Electromagnets ring 
ေတြထုတ္ေပးပါတယ္။ ၎ yoke ဟာ Impactရ႕ဲ Electron Beam's point 
ေတြကိုထိန္းခ်ဳပ္ေပးတာပါ။ Phosphor Coating ကေန Electron beam ေတြနဲ႔ရုိက္ဆက္လိုက္တဲ့ 
အခါမွာေတာ့ ကၽြန္ေတာ္တုိ႔ ျမင္ေတြ႔ႏုိင္တဲ့ အလင္းေတြအျဖစ္ သူ႕ရ႕ဲ 
Energyေတြကိုထုတ္လႊင့္ေပးပါတယ္။ အဒဲီလို Electron တန္းကရုိက္လိုက္တယ္၊ Phosphor ကေန 
Energy burstေတြကိုထုတ္လႊတ္လို္က္တယ္။ အဒဲိီလုိလုပ္တာက အျမန္လုပ္ေပးတာေနာ္။ မိမိက 
မ်က္စိနဲ႔ ျမင္လို္က္ရမွာမဟုတ္ဘူး။အရမ္းျမန္တာ၊ Electron တန္းကရိုက္လုိက္၊ Phosphor 
ကအလင္းေတြထုတ္လုိက္န႔ဲ အရမ္းျမန္လာေတာ့လူေတြရဲ႕ မ်က္စိန႔ဲျမင္လုိ႔ရတ့ဲ Display 
ေတြျဖစ္လာတာပါပဲ။ ပုိၿပီးအဆင္ေျပေစတာတစ္ခုက Display Screen မွာရိွတ့ဲPhosphor မွာ 
Persistence လုိ႔ေခၚတဲ့ စြမ္းရည္တစ္ခုရွိတယ္။ ဆ္ိုလိုတာကဗ်ာ Phosphor မွာ 
Electronတန္းကရိုက္ခတ္လုိက္တ့ဲ အၾကိ္မ္တုိင္းကုိ မေပ်ာက္မပ်က္ပ ဲ ဆက္လက္ၿပီးရွိေနတယ္။ 
ဒုတိယ အၾကိိမ္ရိုက္ခတ္လုိက္လုိ႔ပထမဟာက ေပ်ာက္သြားတာမဟုတ္ဘူး။ 
တစ္ခုၿပီးတစ္ခုထပ္ထပ္တုိးလာတာ။ သူတို႔ေတြအားလုံးေပါင္းလုိက္ေတာ့မွကၽြန္ေတာ္တို႔က 
ျမင္ရမွာျဖစ္တယ္။ Persistence ေတြအရမ္းမ်ားလာေတာ့မွ Image (ပုံရိပ္) 
အျဖစ္ပုံေပၚလာတာကိုေျပာခ်င္တာ။ Persistence ကအရမ္းနည္းေနရင္ ပံုရိပ္က 
ဖ်ပ္ဖ်ပ္အျဖစ္ေပၚမယ္။ (Flicker)အျဖစ္ပေဲပၚမယ္။ Persistence နဲ႔ Beam ေတြေပါင္းစပ္လုိက္ေတာ့ 
Solid Picture ရ႕ဲ ပံုရိပ္ေတြျဖစ္လာတာေပါ့ဗ်ာ။ကၽြန္ေတာ္တုိ႔က ဒီပုံကိုႏိွပ္လိုက္ရင္ Monitor Screen 
မွာဖ်က္ကန ဲ ပုံေပၚလာတာပဲ ေတြ႔တာေနာ္။ တကယ့္ကုိစကၠန္႔ပိုင္းအတြင္းပ ဲ ။ ဒါေပမယ့္ 
ဒီေလာက္အခ်ိန္တိုေလးအတြင္းမွာ လုပ္လိုက္ရတဲ့ အလုပ္ကနည္းတာမဟုတ္ဘူး။ကိုယ္ေတြကေတာ့ 
ဒီပံုေပၚခ်င္ရင္ ဒါကုိႏိွပ္လိုက္တာပဲေလ။ ဟုတ္တယ္မဟုတ္လား။ က ဲ ..........ဒီေလာက္ဆုိရင္ေတာ့ 
CRTMonitor ရဲ႕ Display ျဖစ္စဥ္အေၾကာင္းကုိ နားလည္ေလာက္ပါၿပီ။ 

 

 



 

 

 


