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JACKIE CHAN’S ACTION KUNG FU™ iPRECAUCIONES!

iGRACIAS! iPRECAUCIONES! [PRECAUCIONES! ;PRECAUCIONES! ;PRECAUCIONES!
ACABAS DE HACER UNA PERFECTA ELECCION ADQUIRIENDO ESTE

PRODUCTO DE HUDSON SOFT.
* Este es un instrumento de alta precision, por lo que no

- . ™ . . s
Gracias por elegir JACKIE CHAN’S ACTION KUNG FU'™. Para asegurar el debes guardarlo bajo condiciones de temperaturas extremas.
maximo rendimiento de este juego, te recomendamos que leas atentamente No lo golpees.
este manual y sigas las instrucciones. * No ensucies las conexiones tocandolas o derramando
ESTE SELIO OFICIAL GARANTIZA GLE Ilqu@ns sqbre ellas, ya que podria provocar el mal
NINTENDO® HA COMPROBADO QUE EL N v funcionamiento del cartucho. ,
LICENSED BY NINTENDO®  PRODUCTO COINCIDE CON NUESTRO 7 Ortainal * No lo limpies con alcohol, aguarras, bencina u otros
FOR PLAY ON THE EXIGENTE NIVEL DE FABRICACION, / g disolventes similares.
FIABILIDAD, Y POTENCIAL DE » = -
Lol ARSI '(Nintendo } Apagahmempre la consola antes de meter o sacar un
ENTERTRAINMENT UNA TOTAL COMPATIBILIDAD CON TU  Sealof cartucho. , : ,
SYSTEM™ CONSOLA NINTENDO ENTERTAINMENT Qualit * Es recomendable gue juegues a cierta distancia del
SYSTEM, BUSCA SIEMPRE ESTE SELLO S televisor.
EESEESHFSS@PHESJUEGDSV ' e Efectua un descanso de 10 6 20 minutos cada dos horas

para evitar danos en la vision.
This game is licensed by Nintendo® for play on the NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM™.

Nintendo and Nintendo Entertainment System are trademarks of Nintendo



LA HISTORIA COMO UTILIZAR EL CONTROL

Jackie Chan y su hermana gemela, Josephine, eran dos de los mejores
luchadores de kung fu de China. Entrenandose juntos desde que nacieron,
formaban un equipo invencible. Todo iba bien hasta que el peor enemigo de su —~
maestro. el Mago. volvié del otro lado de la Gran Muralla para hacerse con el SELECT START
poder y conquistar China. El mago hechizé a Josephine y la hizo desaparecer, ROy [{ s Co j] [@] \@] .
S
B

creyendo que ninguno de los dos gemelos tendria la fuerza suficiente para

- 3 derrotarle sin la ayuda del otro. \— E 8 n
2 R
: >
E No contento con ello, el Mago ha enviado a sus secuaces para que acaben con : e rl iy 0 _ : Z
7 Jackie. Pero no sabe que su maestro le guiaré e instruird durante todo el juego. BOTON A : Salto IBA : Palsalo para activar el ataque n
especial g s

. /

Jackie tendré que rescatar a su hermana y salvar China derrotando al Mago y a BOTON'E Patad'ﬁf y golpe,

modalidad de ataque ABAJO : Para agacharse

los monstruos creados por su magia. .
especial

START : Para comenzar el juego o

IZQUIERDA/ seguir jugando
DERECHA : Control del movimiento



VENTANA DE SITUACION OBJETOS Y MODOS DE ATAQUE

Encontrards una ventana en la parte inferior de la pantalla tal y como aparece

RANA
abajo:

e Si golpeas a esta rana o le das una

atada. te dard uno de los siguientes:
e NUMERO DE ATAQUES 5 g

ESPECIALES
QUE TE QUEDAN
¢ MEDIDOR DE VIDA, « INDICADOR DE
6 PUNTOS MAXIMO MODALIDAD DE ATAQUE

ESPECIAL . TAZON DE ENERGIA

| ¢ Coémetelo y conseguiras dos puntos de vida.
L.
Sess 3] % '- 0" ®x0] *

* ONDAS PSICOLOGICAS * NUMERO DE JADES
COGIDOS

ATAQUE TORNADO

e Nimero de usos - 7 veces.

¢ Ataca al enemigo mientras das la
vuelta en el aire.

e Pulsa “ABAJQO” para parar y caer
donde quieras.




OBJETOS Y MODOS DE ATAQUE OBJETOS Y MODOS DE ATAQUE

CAMPANA DE BONIFICACION

* Tu oportunidad de conseguir
puntos para aumentar tus puntos
de vida, ondas psicoldgicas, v
conseguir opciones de continuar.

PATADA CON GIRO DE 180
GRADOS

® Nimero de usos - 9 veces.

® El golpe se dirige al enemigo
que tengas delante.

PATADA CON GIRO DE

360 GRADOS

®* Nimero de usos - 7 veces.

* Ataca al enemigo al girar en
redondo y lanzar la patada.

ONDAS PSICOLOGICAS
®* [ a ventana de situacién te indica
las veces que puedes utilizarlas.

ATAQUE DESDE ARRIBA

®* Nimero de usos - 7 veces.

* Ataca al enemigo al lanzar la
patada hacia arriba.

®* Es muy efectivo contra los
enemigos que te ataquen desde
arriba o al saltar.

JADE DE BONIFICACION

® Aparecera cuando acabes con un
enemigo.

* Consigue 30 para poner al
maximo tus puntos de energia vy
ondas psicoldgicas.
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CONTINUAR

/A PRECAUCION NO USAR CON SISTEMAS
TV DE PROYECCION DE IMAGEN A\

' de proveccion frontal o trasera con tu
CODIGO SECRETO: No uses sistemas de proy

Pulsa ARRIBA, ARRIBA, ABAJO, ABAJO, Nintendo Entertainment System (NES). Este tipo de
ARRIBA, ABAJO, B, A televisiones se pueden danar permanentemente al proyectar

video-juegos con escenas y patrones fijos.

También se pueden producir estos problemas si mantienes un
video-juego en pausa. Si usas una television de proyeccion

| con los juegos de NES, Nintendo no se hace responsable de
los dafos que se puedan producir.

Esta situacion no es causada por ningun defecto en el NES o
sus juego; otras imagenes fijés o repetitivas también pueden
dafar este tipo de televisiones. Por favor, consulta con el
fabricante de tu Television para mayor informacion.

Una vez que comiences a jugar, podras continuar automaticamente.

HSINVYdS

Después pulsa B en el otro control.
Ya dispones de 99 continuaciones.

Nota: Al final de cada nivel especial, los puntos
conseguidos pasaran automaticamente a tus
puntos de vida, ondas psicologicas u opciones
extra para continuar.
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